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Spielerisch Programmieren lernen? Der

JuniorCampus der TH Lübeck bietet mit „Coding mit

Scratch“ einen Kurs für Mädchen im Alter zwischen

Neun bis 13 Jahren an. In den Einsteiger-Kursen am

06. und 07. Februar 2024 sowie den

Fortgeschrittenen-Kursen am 20. und 21. Februar

2024 sind noch Plätze frei.

„Scratch“ ist eine visuelle Programmiersprache, die es

den Schülerinnen ermöglicht kleine Animationen und

interaktive Geschichten zu programmieren. Mit Scratch

wird ein Programm aus kleinen Blöcken kinderleicht

zusammengestellt und am Ende entsteht ein eigenes

Videospiel. Die Schülerinnen brauchen keinerlei

Vorkenntnisse, da der visuelle Aufbau von Scratch es

sehr schnell ermöglicht, einfach Ergebnisse zu

realisieren und gleichzeitig die Grundprinzipien des

Programmierens zu verstehen. Statt komplizierter

Programmieranweisungen kommen grafische Blöcke zum Einsatz - zugleich ist die Struktur aber dieselbe wie beim

Programmieren mit einer Programmiersprache. So erlernen die Schülerinnen ganz einfach in ersten Schritten die Logik und

den Aufbau des Programmierens. Mit diesem Wissen sind sie bestens für die Fortgeschrittenen-Kurse gewappnet.

Für die Einsteiger- und Fortgeschrittenenkurse sind noch Plätze frei:

Einsteiger Kurs: Erste Schritte mit Scratch! Termine: 06.02.2024 und 07.02.2024 (2 Nachmittage), 14.30 Uhr bis 17.00 Uhr,

die Anzahl der Plätze ist begrenzt!

Fortgeschrittenen-Kurs: Nachdem die Mädchen den Einsteigerkurs absolviert haben gilt es jetzt, neue Anwendungen und

Tools von Scratch kennen zu lernen. Termine: 20.02.2024 und 21.02.2024 (2 Nachmittage), 14.30 Uhr bis 17.00 Uhr, die

Anzahl der Plätze ist begrenzt!

Die Veranstaltungen finden auf dem Campus der Technischen Hochschule Lübeck, im JuniorCampus (Gebäude 24) statt.

Jetzt verbindlich anmelden unter: https://www.th-luebeck.de/junior-campus/juniorcampus/specials/oeffentlichkeit/uebersicht/

Im Kurs können Mädchen im Alter von 9-13 Jahren

spielerisch mit Scratch die Grundlagen des Programmierens

erlernen. / Foto: TH Lübeck 
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